1. НОРМАТИВЫ ПО СПЕЦИАЛИЗАЦИИ
ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ (тоғызқұмалақ, шахматы)
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	СПЕЦИАЛЬНАЯ ФИЗИЧЕСКАЯ ПОДГОТОВКА (тоғызқұмалақ)

	1
	Теоретические знания (10 заданий) кол.выполненных заданий
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	ПРИМЕЧАНИЕ:
1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ЗНАНИЯ. 
1. Знать правила, цель игры и начальную расстановку тогызкумалак: Уметь объяснить правила захвата камней, цели игры и начальную позицию с распределением камней в каждом отау.
2. Понимать основные термины тогызкумалак (түздык, ойын, қазан): Быть в состоянии объяснить, что такое түздык (постоянный дом), ойын (захват) и қазан (казан для захваченных камней).
3. Создавать и отражать простейшие угрозы: Обучение тому, как предугадывать ходы соперника и защищаться от возможного захвата камней. Уметь использовать и предотвращать тактические ходы соперника.
4. Запись партии тогызкумалак: Знание основных символов для записи партии и умение фиксировать ходы для дальнейшего анализа.
5. Умение быстро ориентироваться на доске: Определение позиции и количества камней в конкретных отау по названным координатам (например, "первый отау на правой стороне").
6. Игра без грубых ошибок: Умение играть, избегая элементарных ошибок (например, не оставлять слишком много камней в одном отау, чтобы не допустить захвата).
7. Основные стратегические принципы тогызкумалак: Знание базовых стратегий, таких как равномерное распределение камней, чтобы не оставлять возможности для соперника захватить отау и камней.
8. Идентификация тактических приемов: Понимание таких приемов, как түздык, двойной захват или игра на затяжное время.
9. Эффективное использование материального преимущества: Умение довести игру до победы, когда есть значительный перевес в количестве камней.
10. Заключительная стратегия: Понимание того, как закончить игру с победой, используя оставшиеся камни для создания последних түздык или ойын.

	ДЕМОНСТРАЦИЯ ТЕХНИКИ ИЗБРАННОГО ВИДА СПОРТА (тоғызқұмалақ)

	1
	Ситуационные задачи: решить 3 задачи (мин) 
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	Блиц игра (5 минут,02 секунд бонус)
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	2. СИТУАЦИОННЫЕ ЗАДАЧИ
· Задание 1: Игрок должен за 5 минут 02 секун  решить задачу на создание түздык из конкретной позиции, чтобы получить преимущество.
· Задание 2:  Решить задачу на предотвращение захвата (ойын) из позиции, когда у соперника есть шанс захватить камни из одного отау (лунка). Игрок должен предложить стратегию защиты.
· [bookmark: _GoBack]Задание 3: Оценить и решить задачу, где игрок находит оптимальный ход, чтобы захватить максимальное количество камней за один ход (бай отау). На решение всех трех задач дается максимум 5 минут 02 секунд (бонус), и учитывается общее время, потраченное на выполнение.

	СПЕЦИАЛЬНАЯ ФИЗИЧЕСКАЯ ПОДГОТОВКА (шахматы)

	1
	Теоретические знания (10 заданий) кол.выполненных заданий
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	ПРИМЕЧАНИЕ:
1. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ЗНАНИЯ. 
1. Знать названия, ходы и взятия шахматных фигур, правила и цель игры. Уметь расставлять начальную позицию.
2. Знать определения шаха, мата и пата. Уметь ставить мат в 1 ход.
3. Создавать, видеть примитивные угрозы и правильно их отражать.
4. Знать основы шахматного кодекса, уметь записывать партию.
5. Определять цвет полей шахматной доски по названным координатам «вслепую».
6. Уметь играть партию без грубых ошибок и всеми фигурами.  
7. Показать знания простейших дебютных принципов.
8. Уметь определять названия и идеи основных тактических приемов.
9. Владеть простейшими принципами реализации материального преимущества.
10. Уметь ставить мат одинокому королю: ферзем, ладьей, двумя слонами.

	ДЕМОНСТРАЦИЯ ТЕХНИКИ ИЗБРАННОГО ВИДА СПОРТА(шахматы)

	1
	Ситуационные задачи: решить 3 задачи (мин)
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	2
	Блиц игра (5 минут)
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	1. СИТУАЦИОННЫЕ ЗАДАЧИ. Выдаются 3 ситуационных задания, которые нужно решить максимум за 40 мин. Учитывается суммарное время, потраченное на решение задач.
2. БЛИЦ ИГРА. Игра с соперником за 5 минут отведенного времени на каждого игрока. Оценивается время, отведенное на партию. Чем меньше времени потрачено на партию, тем выше оценка.



